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Obsah složky 

Konzolová aplikace 

Otevřete složku PrvniKonzolovyProgram 

*.java – Ascii text – zdrojový kód 

*.class – bajt kód 
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*.jar – zazipované *.class a manifest.mf, je to přímo spustitelný soubor v Javě, mohu z toho udělat 

*.bat – spustí se ve Windows 

GUI 

Otevřete složku MujPrvniGuiProjekt 

vlastnosti z Netbeans 
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*.form – pomocný na vlastnost 

 *.java – zdrojáky 

*.class – více souborů – bajt kódy 

*.jar – přímo spustitelný ve Windows – asociováno s Javou – tento soubor předám uživateli, vznikne 

volbou Clean and Built... (vygeneruje *.jar) 
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