Zména vlastnosti kddem - Metoda setiménoVlastnosti(hodnota); - Zadani tkolu

Zména vlastnosti kodem

Prace s vlastnostmi
*Metody setXXX — nastaveni vlastnosti

*Metody getXXX — zji§téni hodnoty vlastnosti

—pfipadné isXXX — pro logické hodnoty - isNameODbjektu.MetodaVlastnost(HodnotaVlastnosti);

Do vlastnosti se nepfirazuje prifazovacim prikazem, ale metodami!!!

Metoda setjménoVlastnosti(hodnota);

Zadani ukolu
Vytvorte program podle vzoru a naprogramujte, aby:

1.
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pfi prejeti mysi nad tlacitkem Text cervené objekt TextField zménil barvu pozadi na
tyrkysovou

Po stisku tlacitka Napis Ahoj se v TextField objevil text Ahoj!

Po stisku tlac¢itka Vymaz se TextField vymazal

Po stisku tlacitka Text cervené se v TextField zménila barva textu na ¢ervenou

Po stisku tlacitka Pozadi rGiZové objekt TextField zménil barvu pozadi na rGZovou
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Ahoj!

| Napis Ahoj | | Vymaz |

[ Text ¢ervene J l Pozadi Rozove J

b

Postup v Netbeans:

File - New Project - Java - Java Application - Next - Nazev slozky pro projekt bez diakritiky —
Zmena VlastnostiKodem

Vlevo v okné kliknu pr. tl. na Source Packages - New — JFrame Form a napiSu class name
OknoProgramu - Finish

Vidim navrh formulafe a umistim na néj Ctyfi tlacitka Button a jeden TextField
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= Pr.tl. natlacitku - tlacitka —Change Variable Name - prejmenuji na Tlacitko... a podobné
prejmenuji TextField na PoleAhoj
=V okné properties vpravo dole zménim vlastnosti text tlacitek podle vzoru
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Udalost Klik na tlacitko
Zalozka Events — ActionPerformed (nebo mozno v navrhu dvojklik na tlacitko)

=  Pfepnu se do zdrojového kddu — piSu prikazy, které se maji provést po stisku tlacitka:
1. TlacitkoNapisAhoj
=  PoleAhoj.setText("Ahoj!");
2. TlacitkoVymaz
= PoleAhoj.setText("");
3. TlatitkoTextCervené
=  PoleAhoj.setForeground(Color.RED);
4, TladitkoPozadiRGZové

Udalost Najeti mysi na objekt
Zalozka Events — MouseEntered

Pfepnu se do zdrojového kddu — pisu pfikazy, které se maji provést:

PoleAhoj.setBackground(Color.CYAN);
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Metoda NameObjektu.getjménoVlastnosti();

Zadani ukolu
Vytvorte program podle vzoru a naprogramujte, aby:

1. Po zadani jména do TextField
2. apo stisku tlacitka Zobraz jméno
3. vam program fekl, jak se jmenujete

2] e =

Zadejte jméno Marta
| |
| ]
[ Zobraz jméno ]
N
Message u N

Jmenujete se Marta

(Lox ]
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Postup v Netbeans:

File - New Project - Java - Java Application - Next - Nazev slozky pro projekt bez diakritiky —
PouzitiGet

Vlevo v okné kliknu pr. tl. na Source Packages - New — JFrame Form a napisSu class name
OknoProgramu - Finish

Vidim navrh formuldfe a umistim na néj jeden Button a jeden TextField

Pr. tl. na tlacitku - tlacitka —Change Variable Name - prejmenuji na TlaCitkoZobrazJméno a
podobné prejmenuji TextField na PoleJméno

V okné properties vpravo dole zménim vlastnosti text vzoru

Udalost Klik na tlacitko
Zalozka Events — ActionPerformed (nebo mozno v navrhu dvojklik na tlacitko)

Pfepnu se do zdrojového kddu — pisu pfikazy, které se maji provést po stisku tlacitka:
1. TlacitkoZobrazJméno
= JOptionPane.showMessageDialog(rootPane,"Jmenujete se"+poleJméno.getText());

Spusténi programu

Run — Run Project (F6) nebo zelenou Sipkou na panelu nastroju

Vytvoreni primo spustitelného souboru *.jar
(Ize pfimo spustit, kdyZ je nainstalovana Java)

Run - Clean Build Project (Shift + F11) nebo na panelu nastrojll vlevo vedle zelené Sipky:

Zavreni projektu

Pr. tl. na ndzvu slozky projektu v okné Projects — Close:

Nastaveni Netbeans, aby napovidaly prikazy (metody):
Tools — Options — Editor — Code Completion — All Lang. — Java — Auto Popup and Typing... — Ok

Odebrani obsluhy udalosti (reakce na udalost):
Vyberu uddlost — vedle ... — Remove
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(reakce na udalost):
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