Senzory

SetSensorTouch(IN_1);
//dotykovy senzor v portu 1

Off(OUT_BC);

until (SENSOR_1 == 1);

//proménna, kde jsou hodnoty, které senzor vraci, pokud hodnota ze senzoru=1, jedu

OnFwd(OUT_BC,75);

Wait(1000);

Off(OUT_BC);
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task main() i
{
SetSensorTouch (IN 1);//dotyk. Senzor v portu I
OFf (OUT BC) ;
until (SENSOR 1 == 1); L
//proménna, kde jsou hodnoty, kt. Senzor vraci, pokud hodnota
OnFwd (OUT BC, 75) ;
Wait (1000);
/7 |
/
/
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t

task main () £

{
//dotyk. senzor
SetSensorTouch (IN_1);//dotyk. Senzor v portu 1
Of f (OUT_BC) ;
until (SENSOR 1 == 1);
//proménna, kde jsou hodnoty, kt. Senzor vraci, pokud hodnota
OnFwd (OUT_BC, 75) ;
Wait (1000) ;

//uz senzor
SetSensorLowspeed (IN 4);
OnFwd (OUT BC,75);

NN

until (SensorUS(IN 4) <20); //cm
Off (OUT BC)
}
| 0
Wailt (1000) ;
OFF(OTIT _R) - H
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Proménné
Hraje tény podle vzdalenosti
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task main() 1
{
int wzdalenost;
SetSensorLowspeed (IN_2);
while (true) |
wvzdalenost = SensorUS(IN_2); //lok. prom.
PlayTcne (vedalenocst*50, 100):
Wait{lo00);
} -
' 1 | r
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Struktury

For(int i=0; i<50; i++)

While(true)



